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e sezdtori literare — o forma de socializare, de promovare a fol-
clorului etc.;

e ateliere de creatie — o modalitate de a scapa de plictiseald si
oboseala prin activitati creative si placute, acumuland ener-
gie pozitiva, faicdnd un schimb de experientd, impartasind
idei etc.;

e rezolvarea de rebusuri si integrame — un mijloc eficient im-
potriva stresului si gandirii negative;

e activitdati recreative (excursii in alte biblioteci, la muzeu, in
parc) — o modalitate excelenta de a-si petrece timpul liber.

Acestea sunt doar cateva idei de activitati, care i vor ajuta per-

soanele de varsta a treia sd se simta mai bine atét fizic, cat si mental.

Astfel, activitatea Clubului seniorilor la Biblioteca ,Liviu

Rebreanu” din Chisinau este una importantd pentru a oferi varstni-
cilor un anturaj placut pentru comunicare si informare, pentru cre-
atie si relaxare. Dincolo de faptul ca au activat in diferite domenii,
utilizatorii serviciului s-au unit sub aceasta ,,coroand” a activitétilor
de la biblioteca, unde simt din nou ritmurile tineretii si pulsul vietii.
Speram ca acest club sd ia amploare, bucurandu-ne de seninul
clipelor acordate unul altuia, pentru a ne simti vitalitatea si utilita-
tea momentelor pe care le traim. E doar inceputul. Urmeaza inca
multe activitati interesante pe care le vom face impreuna!
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POVESTEA ,,OVIDIENII CODE KIDS”:
PASIUNE, CREATIVITATE
SI INOVATIE IN PROGRAMARE

Victoria CEBANU,
sef serviciu, Biblioteca ,,Ovidius”

Proiectul CODE Kids - ,,Copiii fac coding in bibliotecile pu-
blice” a fost lansat in anul 2017, la Bistrita-Nasaud (Romania),
cu scopul de a crea o miscare dedicata dezvoltarii competentelor
digitale in randul copiilor, tinerilor si bibliotecarilor din mediul
rural si mic urban. Programul i incurajeaza pe acestia sa se im-
plice activ in comunitatile lor prin abordarea problemelor loca-
le si realizarea de proiecte digitale creative. Din 2021, proiectul a
intrat intr-o noud etapd, extinzdndu-se prin organizarea primelor
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cluburi de programare pentru copii in bibliotecile publice. Sub
sloganul ,,Programeazd viitorul comunitatii tale”, CODE Kids si-a
propus sd ajunga in cat mai multe comunitati rurale si urbane mici
din Romania, iar din 2023 programul s-a extins si in Republica
Moldova.

Prin ateliere interactive si activitdti de formare, copiii cu varste
intre 10 si 14 ani au descoperit oportunitati de invatare in dome-
niul tehnologiei si au fost incurajati sa ia in considerare o cariera
in acest domeniu. Fundatia Progress, initiatoarea programului, a
adoptat o abordare de tip ,,action learning”, pentru a sprijini copiii
din comunitdti izolate sa dobandeascd competente digitale esenti-
ale intr-o lume tot mai tehnologizati. In Republica Moldova, pro-
iectul a fost implementat in mai multe biblioteci si centre educa-
tionale, inclusiv Biblioteca Nationald pentru Copii ,,lon Creanga”
din Chisinau si Biblioteca Municipald ,B.P. Hasdeu”, cu filialele
»Ovidius” si ,,Targu Mures’.

Biblioteca ,Ovidius” a raspuns cu entuziasm invitatiei
Fundatiei Progress, deschizand clubul ,,Ovidienii CODE Kids”. Cu
12 membri inscrisi, acest club si-a propus si familiarizeze copiii
cu notiunile de baza ale programarii si sa le dezvolte gandirea lo-
gicd si abilitatile de rezolvare a problemelor. Aceasta initiativa re-
prezinta un pas important in modernizarea educatiei nonformale
si sprijina viitorul digital al comunitétii. Printre participanti s-au
numadrat Anisia Ciobotaru, Sofia Ciobotaru, Sara Ciobotaru, Egor
Cebanu, Ana Moraru, Serghei Crani, Arina Cretu, Sofia Petru,
Taisia Petrov, Bogdan Gurev, Carolina Vatavu si Evelina Medvedi,
toti recrutati din randurile utilizatorilor bibliotecii.

Programul, implementat in perioadaianuarie 2023 - decembrie
2024, a avut ca scop formarea copiilor si adolescentilor in progra-
mare intr-un mediu accesibil si interactiv. La Biblioteca ,,Ovidius’,
acest proiect, dezvoltat in parteneriat cu Fundatia Progress, a ofe-
rit un spatiu ideal pentru educatia digitala. Activitatile desfasurate
au inclus sesiuni de inviétare si cursuri practice, unde copiii au do-
bandit abilitati de baza in programare. Pe parcurs, acestia au inva-
tat sd creeze jocuri, site-uri web simple si aplicatii, dezvoltandu-si
gandirea logica si abilitdtile de rezolvare a problemelor. Resursele
furnizate de parteneri, precum tutorialele online si materialele di-
dactice, au completat procesul de invétare si au oferit ocazia de
aprofundare in domeniul tehnologic.
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In calitate de organizator in Republica Moldova, Biblioteca
Nationala pentru Copii ,,Jon Creangd” a sustinut proiectul prin
evenimente speciale, sesiuni de formare si activitati interactive, in-
curajand munca in echipd si aplicarea cunostintelor acumulate. Un
moment important al proiectului a fost organizarea primei editii
a Targului Regional de Stiinta CODE Kids, pe 30 octombrie 2024.
Evenimentul, desfasurat in parteneriat cu Asociatia Bibliotecarilor
din Republica Moldova, Fundatia Progress si Ministerul Culturii
al Republicii Moldova, a avut drept scop stimularea interesului
pentru stiinta, tehnologie, inginerie, arta si matematica (STEAM)
in randul copiilor cu varste intre 10 si 14 ani. Membrii Clubului
,Ovidienii CODE Kids” de la Biblioteca ,,Ovidius” au prezentat
proiectele lor inovatoare — PICTA si DOG GPS - si au participat
la diverse activitati educative, inclusiv ateliere oferite de reprezen-
tantii Universitatii Tehnice a Moldovei. Evenimentul le-a permis
participantilor sa-si impértiseasca experientele, sd faca schimb de
idei si sa descopere noi perspective in domeniul programarii si
tehnologiei.

Pasiunea, perseverenta, dedicarea au fost elementele-che-
ie care au contribuit la succesul proiectelor prezentate de mem-
brii Clubului ,,Ovidienii CODE Kids”. Proiectul PICTA (Pantofi
Inteligenti cu Control al Temperaturii Automate) a impresionat
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prin utilitatea sa practica si aplicabilitatea tehnologica. Prin utili-
zarea tehnologiei Arduino, a senzorilor si a ventilatoarelor, tinerii
au reusit sa creeze o solutie inovatoare destinata sportivilor si per-
soanelor active, care au nevoie de un confort termic optim in orice
conditii. Proiectul DOG GPS, pe de altd parte, s-a remarcat prin
impactul social semnificativ. Acesta propune o solutie tehnologica
pentru o problemd reala si urgentd din comunitate — gestionarea
cainilor vagabonzi. Sistemul ofera posibilitatea monitorizarii aces-
tora in timp real, crescand astfel siguranta cetatenilor si prevenind
situatiile periculoase.

Succesul obtinut de Anisia Ciobotaru si Evelina Medvedi —
locul I pentru PICTA si mentiunea pentru DOG GPS - reflectd
nu doar competentele tehnice dobandite, ci si capacitatea lor de
a identifica probleme reale si de a propune solutii inovatoare si
viabile. Participarea activd in Programul CODE Kids, sustinut
de Fundatia Progress, le-a oferit oportunitatea de a-si dezvolta
gandirea criticd, creativitatea si abilitdtile de colaborare. Valeriu
Cutebov, programator voluntar si mentor al clubului, a avut un
rol esential in ghidarea tinerelor si in transformarea ideilor lor
in proiecte functionale. Colaborarea sa cu participantele a fost
exemplard, contribuind la dezvoltarea spiritului de echipa si la
succesul final. Aceste realizdri demonstreaza importanta edu-
catiei digitale si a programelor STEAM in formarea tinerilor ca
inovatori si lideri ai comunitatii. Proiectele Clubului ,,Ovidienii
CODE Kids” sunt dovada cd, prin munca, perseverenta si sprijin
adecvat, tinerii pot avea un impact semnificativ asupra comunita-
tilor din care fac parte, construind un viitor mai sigur, sustenabil
si tehnologizat.

Munca participantelor noastre a fost apreciatd la cel mai inalt
nivel de catre reprezentantii juriului din Republica Moldova
si Romania (dr. Camelia Crisan, director executiv al Fundatiei
Progress, Romania; Grigore Tofan, profesor la Centrul de
Excelentd in Energetica si Electronica; Tudor Lapp, manager
inovatii educationale la CNIDE ,Clasa Viitorului’; Elena Otel,
alumni al Programului CODE Kids, membra a Clubului de la BC
Cuhnesti, Glodeni).

Rezultatele remarcabile obtinute ale participantilor inspird
si pe alti tineri sa-si urmeze pasiunile in domeniul tehnologi-
ei si sa inteleaga cat de important este sa-ti dezvolti abilitati in
programare.
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Feedbackul participantilor ne onoreazd si ne motiveazd sa
mergem mai departe cu si mai mult entuziasm.

Anisia CIOBOTARU,
membrd a Clubului ,,Ovidienii CODE Kids”

»Dupa trei luni de munca intensa, participarea la acest eveni-
ment a fost o adeviratd recompensd. Am fost incintatd cind a so-
sit momentul sa prezentaim proiectele DOG GPS si PICTA, iar
toti cei prezenti asteptau cu nerdbdare sa descopere ideile noastre.
Atmosfera a fost extrem de prietenoasa, iar juriul s-a dovedit a fi des-
chis si receptiv. Pe langé feedback-ul pozitiv, am primit sugestii va-
loroase atat din partea juratilor, cat si a celorlalti participanti, ceea ce
ne-a inspirat sd ne rafindm ideile. La inceputul zilei, cind am pdsit in
Biblioteca Nationala pentru Copii «Ion Creangi», la ora 8:00, eram
plini de emotii. La final, am iesit din competitie nu doar invingitori,
ci si cu o experientd de neuitat. Totusi, aceastd zi nu a fost speciald
doar datoritd titlurilor obtinute, ci mai ales datoritd oportunitétilor
pe care ni le-a oferit: sansa de a participa, de a interactiona cu pasio-
nati de programare, de a ne impartisi ideile si, cel mai important, de
a continua célatoria noastra in programul Code Kids”

Evelina MEDVEDI,
membrd a Clubului ,Ovidienii CODE Kids”

»Participarea la Targul Regional de Stiintd CODE Kids a fost, cu
adevarat, o experientd de invétare, care mi-a demonstrat, inca o data,
cat de mult poate aduce tehnologia in viata noastrd cotidiana. Am
invétat nu doar sa-mi dezvolt abilitatile tehnice, dar si sd ma exprim,
si sd colaborez cu ceilalti. De asemenea, am inteles importanta men-
toratului si a sprijinului celor care cred in tine. Multumesc tuturor
celor care au fost aldturi de mine pe parcursul acestui proiect si care
au contribuit la succesul nostru.”

Valeriu CUTEBOY,
programator, voluntar

»,Ca mentor al acestui grup de tineri talentati, a fost o adeva-
ratd placere sa ii ghidez in realizarea proiectelor lor si sa le ofer fe-
edback pentru a-si imbunatati abilitatile. Am urmarit cu admira-
tie cum au evoluat, cum au invdtat si cum au depasit provocdrile
cu determinare. Sunt extrem de mandru de realizérile lor si astept
cu nerabdare s vdd ce vor crea in viitor, avind convingerea ca vor
aduce inovatii importante in domeniul tehnologic. Targul Regional
de Stiinta CODE Kids a fost mai mult decat o competitie — a fost
o oportunitate extraordinard de a construi o comunitate de tineri
pasionati de tehnologie, de a facilita schimbul de idei si de a sprijini
viitorii lideri din IT. Echipele de la Clubul «Ovidienii CODE Kids»
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si-au demonstrat din nou talentul §i dedicarea, impresionand prin
proiectele lor creative si inovatoare. Participarea la Targul National
de Stiintd CODE Kids a fost o experientd unica pentru acesti ti-
neri, oferindu-le ocazia de a-si prezenta ideile in fata unui public
larg si de a interactiona cu alti pasionati de tehnologie din intreaga
regiune. Proiectele, precum PICTA si DOG GPS, au captat atentia
juriului si au fost apreciate pentru impactul lor potential asupra co-
munitatii. Evenimentul a fost, de asemenea, o platforma de invatare
continud, unde tinerii au avut sansa de a face schimb de idei, de a
invata unii de la altii si de a-si perfectiona abilitatile de coding; a
reprezentat un pas important in dezvoltarea lor profesionali si per-
sonald, subliniind importanta educatiei digitale si a colaborérii intre
tineri din diferite colturi ale lumii”

Aventura noastra a continuat cu participarea la Targul National
de Stiinta CODE Kids de la Bucuresti (24 noiembrie 2024), eveni-
ment care a reunit pasionati de tehnologie din intreaga regiune si
a demonstrat cit de mult poate influenta educatia digitala viitorul
tinerelor talente. Aceasta experienta a fost doar un inceput pentru
multi dintre acesti tineri, care sunt pregatiti sa continue sd inve-
te, sa creeze si sd inoveze. Evenimentul, gazduit de Universitatea
de Stiinta si Tehnologie Politehnica Bucuresti, Facultatea de
Automaticd si Calculatoare, a adus in prim-plan tinerii talentati
si proiectele lor tech remarcabile. Ovidienele s-au confruntat in-
tr-o competitie interesantd cu alti coderi, reprezentanti ai 20 de
cluburi din Republica Moldova si Roménia, evidentiind cele mai
creative si utile solutii tehnologice pentru problemele cotidiene. Si
de data aceasta, reprezentantele noastre au fascinat publicul, ob-
tinand un succes remarcabil si castigand Locul I la sectiunea Best
Pitch. Aceastd realizare este un rezultat al perseverentei, mun-
cii in echipd si dedicirii lor, care a fost recompensata cu apreci-
eri din partea celor mai importanti mentori si profesionisti din
domeniul IT: Carmen Sebe, managing partner si presedinte al
boardului Seedblink, a inmanat premiul, subliniind succesul lor
si importanta educatiei digitale pentru viitorul tinerelor talente.
Acest succes nu doar cd a marcat o victorie in cadrul competitiei,
dar a fost si o oportunitate de a demonstra abilitatile si cunostin-
tele tehnice dobandite de acesti copii remarcabili. Participarea la
Targul National de Stiinta CODE Kids 2024 a fost o experientd
valoroasa, consoliddndu-le increderea in propriile lor capacitati
si motivandu-i sa-si continue caldtoria in domeniul tehnologiei.
Clubul ,,Ovidienii CODE Kids” a reusit astfel si-si reafirme rolul
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esential in dezvoltarea educatiei digitale in Republica Moldova,
promovand nu doar cunostintele tehnice, ci si valori precum cola-
borarea, creativitatea si gandirea logica.

Targul a fost o dovada a succesului initiativelor educationale
care sprijind copiii sa devina programatori si dezvoltatori, incu-
rajandu-i sa gandeasca logic, sa rezolve probleme si sa colaboreze
eficient in echipa. Partenerii care au contribuit la organizarea aces-
tui eveniment au fost esentiali in sustinerea acestui proiect educa-
tional: Biblioteca Municipald ,,B.P. Hasdeu”, Biblioteca Nationala
pentru Copii ,,Jon Creangd’, Fundatia Progress si Universitatea
Nationala de Stiintd si Tehnologie Politehnica Bucuresti, Facultatea
de Automaticd si Calculatoare. Fara sprijinul acestora si al parin-
tilor, succesul copiilor in acest proiect nu ar fi fost posibil. Targul
National de Stiinta Code Kids 2024 a fost o veritabild sarbatoare
a creativitatii si inovatiei, iar succesul sau subliniazd importan-
ta continuarii educatiei digitale si a incurajarii tinerelor talente
sd continue sd-si valorifice potentialul in domeniul tehnologic.
Aceastd experienta va raméne o sursd de inspiratie si un exemplu
de succes pentru viitoarele proiecte educationale.

Suntem onorati sa facem parte din acest proiect, deoarece, ca
bibliotecari, credem cu tarie in dezvoltarea armonioasd a copiilor.
Suntem convinsi cd putem contribui la formarea viitorilor specia-
listi (ingineri, IT-isti), pregatindu-i nu doar pentru o carierd, ci si
pentru viatd, pentru a deveni membri activi si implicati ai comu-
nitdtii. De aceea, in cadrul Clubului nostru, atelierele nu sunt doar
despre acumularea de cunostinte, ci si despre crearea unei atmo-
sfere plicute, unde joaca, bucuria de a invata si starea de bine sunt
la fel de importante ca informatiile predate. Targul Regional de
Stiinta a fost o experienta minunata, care a demonstrat inca o data
cat de valoroasa este aceastd initiativa pentru dezvoltarea copiilor.
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